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教育背景


2011.09/2014.07              xx大学               多媒体设计            本科


　　  	                                                    


工作经历


2014.11/2015.05                xxxxx游戏有限公司                       3D模型


角色模型的骨骼、蒙皮、动画设计及制作；173简历网【 � HYPERLINK "http://www.173jL.com" �www.173jL.com� 】


角色的表情、动作设计及动画制作；


三维模型的动画设计及制作；





2014.10/2015.02               软件科技有限公司                       3d模型师


制作各类项目的角色、场景模型


能够独立完成模型制作、分UV、绘制高质量贴图；


能够在公司的指导下，逐级熟悉TorqueUnity引擎输出输入等各方面的设置，并在引擎中调节  ；      





2014.01/201.07                深度空间游戏有限公司                    3D模型质检


对内部软装产品进行建模,并总结归纳快速准确的软装建模规律,完善软装建模标准; 


根据实际情况优化软装产品模型工作完成进度,培训指导新进的模型工程师进行软装模型构建及外发模型验收; 


配合软装设计师进行软装产品的适配、效果展示根据设计师提供的CAD图或手绘图进行硬装产品建模；并总结归纳快速,准确的硬装建模规律,完善硬装建模标准; 


工作中任何有疑问的地方及时向上级反馈,并总结问题原因,保证模型文件的准确和小组进度的执行。





职业技能


熟练Maya、max等三维建模工具；3D-Max和Maya调角色动画；


精通角色及三维模型的骨骼、蒙皮、动画,展UV,画贴图等相关内容；


具备一定的美术功底,对产品结构把握准确；


思路清晰,沟通协调能力强,具有良好的团队合作精神；


掌握Unity3D引擎,3D模型和动画导入；





自我评价


本人性格开朗，做事塌实，勤奋好学，能吃苦耐劳，有责任心及良好的沟通能力，适应能力强，为人正直。在过去的三年工作中，不尽对相关的工作有了一定的� HYPERLINK "http://www.geren-jianli.com/n3259c20.aspx" \o "" �经验�，和同事及上司的关系也非常融洽。希望充满工作热情的我能为未来的贵公司服务，一起共创美好的未来！ 








姓名：


年龄：


电话：                                  


邮箱：173jl.com


                            












