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姓名：                               邮箱：173jL.com

性别：                               年龄：
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电话：                               薪资要求:

教育背景

毕业院校：XX大学                   最高学位：本科

专 业 一：
                 专 业 二：
起始年月
终止年月
学校（机构）
所学专业
获得证书



职业技能
 熟悉Windows，能够熟练使用Word，Powerpoint等Office软件。
 熟练使用Photoshop处理编辑图片，完成设计和手绘。

 熟练使用Premiere，vstudio剪辑制作视频

工作经历
XX网络游戏开发有限公司 [ 1年6个月]
技术保障中心IDC支持部 资深网络主管
1. 负责集团游戏整体网络的规划、建设、运维、管理； 

2. 整体方案设计，全网IP规划，设备测评选型，重大网络问题专家技术支持； 

3.  以业务为导向逐步建立并完善网络基础架构平台和网络管理平台； 
4.  网络技术方案和综合布线方案设计，改造方案设计，网络规范及运维文档建立； 
5.  深度了解相关行业和设备，设备测试选型采购，部署方案确定； 
6. 网络健康检查、分析、优化； 
7. 互联网业内网络新技术新、产品的研究及应用； 
8. 网络设备采购预算及选型。


X网络游戏中心 [ 1年]
《XX》项目组 2D美术 
在职期间我参与过《xx》项目的制作，主要负责UI设计制作、NPC及宠物设定、NPC贴图绘制等工作以及其他项目的UI设计。并以优异的表现和积极的工作态度得到公司的认可。


XX产品开发有限公司 [ 8个月]
游戏产品部 游戏测试 游戏活动策划 
1. 担任项目组副负责人，协助主负责人协调游戏上线前的测试，技术沟通，修改，设计协调等工作； 

2. 负责游戏的BUG收集，BUG反馈和BUG列表的更新，撰写测试用例； 

3. 测试游戏新补丁，其他网络游戏的测评，撰写新游戏测评报告，与开发技术部门接口，配合技术部门与产品部沟通。
自我评价
从事了多年的网游事业，了解网游的发展趋势，系统的了解网游服务器的构成，能从技术的角度分析游戏。 引领项目组团队，参与到各游戏项目的策划和制作过程中，同时倾力打造完成了多个知名游戏项目官方网站的设计和维护，有较强的团队合作精神，能抵御较强的工作压力，熟悉网络技术及多项IT技术，同时也积累了丰富的经验。有良好的客户群，和客户达成了良好的关系。
游戏制作求职简历模板









